@ L PUZZLE DELLA FRMIELIA MARRMEO
E LA SILLARE MA ME M MO MU @

(gioco fonologico propedeutico ad attivita linguistiche)

8 8

Si divide la classe in gruppi: ogni gruppo sara formato da cinque bambini al massimo.

Il compito di ogni gruppo & quello di trovare e dire una parola che inizia, prima, e
contenga, poi, i suoni MA ME MI MO MU: ovviamente ogni parola dovra essere
diversa dalle altre, quindi in caso di parole uguali il gruppo dovra pensarne un’altra. Nel
frattempo tutte le parole dette verranno segnate, a cura dell'insegnante su un
cartellone.

Ad ogni parola corretta e diversa dalle altre viene consegnato al gruppo un pezzo di
puzzle che una volta completato raffigurera un membro della famiglia Marameo.

Alla fine del gioco della composizione del puzzle I'insegnante legge la filastrocca e ogni
gruppo dovra indovinare quale personaggio ha composto e scrivere il suo nome
(ovviamente si deve avere |'accortezza che le parole contengano gia sillabe note ai
bambini!)

Completate queste prime fasi, si consegna a ciascun bambino una copia della

filastrocca e lo si invita alla lettura individuale della stessa.

di liboria pantaleo
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